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PROGRAMA DE CONTEUDOS

TEMA #1: TRABALHO COM VARIAVEIS

1.1. Polinémios
1.1.1. Conceito de polinémios
1.1.2. Adicao e subtrag¢do de polinémios
1.1.3. Multiplicacao de polinémios
1.1.4. Divisao de polindbmios
a) Por um mondémio
b) Por outro polinébmio
1.1.5. Produtos notaveis
1.1.6. Decomposi¢do em fatores primos
1.1.7. Complemento quadratico
1.2. Fracgoes
1.2.1 Conceito de polinémios
1.2.2 Simplificacdo
1.2.3 Adicdo e subtracao
1.2.4 Multiplicacgdo e divisao
1.2.5 Fracgdes compostas
1.3. Expoentes e Raizes
1.3.1 Expoentes inteiros e expoente zero
1.3.2 Expoentes fracionarios
1.3.3 Raizes
a) Introdugdo de quantidades no sinal de raiz
b) Adigdo, subtracao e multiplicacdo de raizes
c) Racionalizacdo de denominadores



1.4. Outros Topicos
1.4.1 Divisao (método de chaves, de Descartes e regra de Ruffini)
1.4.2 Decomposi¢do de polindmios em fatores de 12 grau
1.4.3 Equacgdes polinomiais e relagdes de Girard

TEMA #2: FUNCOES
2.1. Fun¢ao Quadratica

2.1.1 Definicao

2.1.2 Zeros da fungdo, vértice, valor maximo e minimo
2.1.3 Representacdo grafica

2.1.4 Estudo do sinal

2.1.5 Equagdes e inequacgdes do 22 grau

2.2. Funcao Exponencial

2.2.1 Conceito e propriedades
2.2.2  Grafico
2.2.3 Equacgoes e inequagdes exponenciais

2.3. Funcao Logaritmica

2.3.1 Conceito e propriedades dos logaritmos
2.3.2 Operagdes e mudanca de base

2.3.3 Grafico

2.3.4 Equacgdes e inequacgdes logaritmicas

TEMA #3: EQUACOES E INEQUACOES

3.1 Equacgoes e inequacoes lineares com uma variavel

3.2 Sistemas de equagdes lineares

3.3 Equagoes quadraticas e que se reduzem a quadraticas
3.4 Equagoes com valores absolutos

3.5 Resolucdo de problemas

TEMA #4: SISTEMAS DE EQUACOES LINEARES

4.1 Conceito (duas e trés incognitas)
4.2 Métodos de resolugao



TEMA #5: TRIGONOMETRIA PLANA

5.1 Circulo trigonométrico

5.2 Arcos congruentes

5.3 Estudo das fung¢des circulares: seno, cosseno, tangente, cotangente,
secante e cossecante

5.4 Redugdo ao 12 quadrante

5.5 Relagoes e identidades trigonométricas

5.6 Calculo de expressdes trigonométricas

5.7 Equagdes trigonométricas

TEMA #6: DERIVACAO

6.1 Calculo de derivadas

6.2 Estudo do comportamento das fung¢oes
6.3 Intervalos de crescimento

6.4 Extremos

6.5 Concavidade e convexidade

6.6 Graficos

TEMA #7: LOGICA MATEMATICA

7.1 Calculo proposicional

7.2 Conceitos basicos e operacdes logicas
7.3 Propriedades e principios logicos

7.4 Expressoes com variaveis

7.5 Operacgoes logicas com condi¢cdes

7.6 Quantificadores

TEMA #8: INFORMATICA

8.1 Conceitos gerais (dados, byte, ficheiro, algoritmo, hardware, software,
etc.)

8.2 Arquitetura e funcionamento de computadores

8.3 Sistemas operativos

8.4 Processadores de texto e apresentagoes graficas

8.5 Folhas de calculo

8.6 Internet e servigos web

8.7 Redes de computadores

8.8 Sistemas de gestao de bases de dados

8.9 Linguagens de programacdo

8.10 Sistemas de numeracao: bindrio, decimal, octal e hexadecimal

8.11 Arquitetura dos computadores:
a. Tipos de computadores



b. Arquitetura basica
c. Estrutura e caracteristicas dos microprocessadores
8.12 Nocgoes de algoritmia
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